ENSENEMO S X I N K A -

EN ESTE
NUMERO:

. Repasemos los pro-
nombres personales.

. Juguemos con los pro-
nombres personales.

e  Conceptos basicos de
Morfologia.

. JA qué grupo pertene-
cen?

. Coloquemos las
palabras.

. Soluciones.

. Lugares donde puedes
encontrar informacion
sobre el idioma Xinka.

H A BLIEMO S X I N K A

REPASEMOS PRONOMBRES
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A continuacién repasaremos los pronombres personales en el idioma Xinka :

JUGUEMOS

Poner debajo de cada dibujo el correspondiente pronombre personal en el idioma Xinka :

NOSOTRAS

CON LOS PRONOMBRES PERSONALES
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CONCEPTOS BASICOS DE MORFOLOGIA
A continuacion repasaremos brevemente los conceptos mas importantes de la morfologia para
nuestro estudio del idioma Xinka :

La morfologia es la encargada del estudio de la estructura de las palabras y con ello el
analisis de las partes que las conforman.

Un morfema es la unidad mas pequena de sonido que tiene significado propio.
Una palabra puede estar formada por varios morfemas.
Los morfemas lo dividimos en :

o Raices : Son morfemas que pueden pronunciarse por su cuenta.

o Afijos (Prefijos y Sufijos) : En el idioma Xinka los afijos se pueden dividir en dos grandes gru-
pos los prefijos que son morfemas que se anaden al principio de inicio de una raiz o base y
no puede pronunciarse solos y los sufijos que son morfemas que se anaden al final de una
raiz o base y tampoco pueden pronunciarse solos.

o Base : Es una palabra que esta constituida por una raiz y un afijo o afijos.

. Clitico : Es una particula intermedia que comparte caracteristicas tanto de un afijo como de
una palabra independiente.

El idioma Xinka lo clasifcamos como un idioma sintético aglutinante,; es decir, utiliza afijos en su
produccion y es posible en una palabra compuesta identificar sus morfemas

¢iA QUE GRUPO PERTENECEN?

A continuacion debe de unir con una flecha cada palabra que aparece en la lista con su correspondiente
grupo ya se refiera a un objeto animado o a un objeto inanimado:
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e Pewek (Tecomate)
o Mapu (Tortilla)
e  Kiru (Oso hormiguero)
e Churuku (Pequeno)
o Xotok (Tiesto)
e Seema (Pescado)

e Hixi (Piedra)
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COLOQUEMOS LAS PALABRAS

Coloque las siguientes palabras donde corresponda :
1. Kawayo (Caballo)

2. Wakax (Vaca, carne)
3. ‘ololo” (Blanco)

4. Haxu (Cerdo)

Coloque las siguientes palabras donde corresponda :
1. Seema (Pescado)
2. Sompe (Pifion)

3. Mami (Oreja)

4. ‘iti (Tomate)
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Soluciones de los juegos incluidos en este nimero

Juguemos con los pronombres personales éA qué grupo pertenecen?

1. Naka..’ay (Ustedes) Grupo objetos animados : Pewek, Mapu, Kiru,
2.  Nah (El) Seema, Hixi.

3. Nen (Yo) Grupo objetos inanimados : Xotok, Chiirtikd.

4. Neelhek (Nosotros)

5. Naka..’ay (Ustedes)

6. Nah (El)

Cologuemos las palabras

LUGARES DONDE P
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1. COPXIG (Consejo Coordinador del Pueblo Xinka de Guatemala)

12 Av. 42 Calle, Zona 4, Barrio San Sebastian Chiquimulilla, Santa Rosa. Teléfono: 7885-1930.

Facebook: Copxig email: copxig@hotmail.com

2 En nuestra pagina de facebook y en nuestro blog: - Facebook : Alyamalh Xinka kojtzijon pa Kagchikel Ch’ab’al

- Blog: antiguacivilizacionycultura@wordpress.com



